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ABREVIACOES - SIGNIFICADO

BID - Boletim Informativo Diario da CBF

CA - Comissao de Arbitragem da FMF

CB]JD - Cédigo Brasileiro de Justica Desportiva

CBF - Confederagio Brasileira de Futebol

CETD - Contrato Especial de Trabalho Desportivo

DCO - Diretoria de Competi¢oes da FMF

DRTBF — Departamento de Registro e Transferéncia da Base e Feminino
DRTP — Departamento de Registro e Transferéncia Profissional
FIFA — Federation Internationale de Football Association

FMF - Federagao Mineira de Futebol

IFAB — International Football Association Board

REC - Regulamento Especifico da Competi¢ao

RGC - Regulamento Geral das Competicoes da FMF

RGC/CBF - Regulamento Geral das Competi¢des da CBF

RNRT/CBF - Regulamento Nacional de Registro e Transferéncia da CBF

STJD — Superior Tribunal de Justiga Desportiva

TJD — Tribunal de Justi¢a Desportiva de Minas Gerais
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CAPITULO I - DISPOSICOES PRELIMINARES

Art. 1°- O RGC ¢ o documento normativo que rege todas as competicOes oficiais

organizadas pela DCO da FMF.

Paragrafo uinico - A DCO ¢ o 6rgao gestor técnico de todas as competigoes.
COMPETICOES/DCO

Art. 2° - Sao competi¢Oes oficiais organizadas pela DCO:
I - Campeonato Mineiro Médulo I;

IT - Campeonato Mineiro Médulo 1I;

III - Campeonato Mineiro 2* Divisao;

IV - Campeonato Mineiro Sub-20;

V - Campeonato Mineiro Sub-17;

VI - Campeonato Mineiro Sub-15;

VII - Taca BH Sub-17;

VIII - Taca Minas Geralis;

IX - Campeonato Mineiro Feminino.

§ 1° - Sdo consideradas profissionais as competi¢oes dos incisos I, II, IIT e VIII. As demais,
portanto, sio consideradas competi¢des nao profissionais, ainda que congreguem clubes

profissionais.
§ 2° - As competi¢oes de base dos incisos IV, V e VI podem ter mais de uma divisao.
§ 3° - A critério da DCO, podem ser realizadas outras competi¢cdes durante o ano.

§ 4° - Competi¢oes Sub-13 ou Sub-11 somente serdao organizadas apds aquiescéncia e

chancela do Ministério Publico e dos 6rgaos competentes.
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§ 5° - O calendario anual das competicbes do ano subsequente sera sempre publicado nos

meses de novembro ou dezembro do ano corrente.

Art. 3° - Em todas as competi¢oes havera um REC, que regera as normas especificas do

campeonato e sera subsidiado pelo RGC.
NORMAS NACIONAIS/INTERNACIONAIS

Art. 4° - O RGC se submete as normas nacionais e internacionais relacionadas ao futebol,

em especial:

I - Regras do jogo definidas pela IFAB;

IT - Estatuto e Codigo Disciplinar da FIFA;

III - Estatuto, RNRT e RGC da CBF;

IV - CBJD;

V - Cédigo Mundial Antidopagem (WADA-AMA/FIFA);
VI - Lei Federal n° 9.615/98 (Lei Pelé);

VII - Lei Federal n® 10.671/03 (Estatuto do Torcedor);

Art. 5° - Todos os clubes que disputam ou pretendem disputar as competi¢oes dispostas no
art. 2° aceitam as regras do RGC, bem como se submetem a DCO, outorgando a FMF
plenos poderes para dirimir administrativamente quaisquer problemas e demandas

porventura existentes.
CAPITULO II - DISPOSICOES ADMINISTRATIVAS
Art. 6° - Compete exclusivamente a FME:

I - Autorizar a exploracio comercial do nome, marca, simbolos e demais propriedades

inerentes as competigoes;

IT - Explorar (a) publicidade estatica, nas laterais e no fundo do campo; (b) lonas no
gramado; (c) inflaveis; (d) publicidade no interior e nos tetos dos bancos de reservas; ()

inser¢ao de marcas nos uniformes e coletes dos arbitros, colaboradores e imprensa; podendo
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determinar a instalacao ou retirada de todo e qualquer material relativo a merchandising nos

estadios onde serao disputadas as partidas das competigoes;

III - Aprovar ou rejeitar a realiza¢ao de agdes promocionais, shows, eventos, apresentagoes,
divulgacdao de campanbhas, utilizagdo de faixas e cartazes, e manifestagdes em geral, previstas
para antes, no intervalo ou depois das partidas, exigida sempre a formal solicitacdo da parte

interessada e a prévia e expressa autorizagao da DCO;

IV - Explorar a placa central de campo, nas dimensoes 14m (quatorze metros) x Im (um
metro), destinada a divulgacao escolhida pela FMF ou pela empresa patrocinadora detentora

do naming rights dos campeonatos.

V - Explorar e autorizar as transmissdes dos jogos por televisionamento e internet,
respeitando-se contratos particulares firmados pelos clubes e pela FMF, de acordo com as

disposi¢des da Lei n.° 9.615/98 e demais legislacdes pertinentes.

§ 1o - Mediante solicitagao formal dos clubes, a FMF podera transferir aos clubes,

parcialmente, a exploracao das propriedades indicadas no inciso II deste artigo.

§ 2° - Qualquer violagao a regra do inciso V podera ensejar multa de até R§ 10.000,00 (dez
mil reais) ao clube mandante vinculado, de alguma forma, ao veiculo responsavel pela

transmissao.

VI - Autorizar alteragao de logo, escudo, nome ou sede de todo clube filiado a entidade,

observando regras proprias e previamente estabelecidas sobre as matérias.
ESTRUTURA/FMF

Art. 7° - Sdo 6rgaos do Departamento de Futebol da FMF:

I - Diretoria de Competi¢oes (DCO);

IT - Departamento de Registro e Transferéncia Profissional (DRTP);

III - Departamento de Registro e Transferéncia de Base e Feminino (DRTBF);

IV - Departamento de Estadios (DE)
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Paragrafo unico - Todas as competéncias e atribuicGes destes oOrgaos referem-se

exclusivamente aos clubes filiados a FMF, com exce¢ao da competi¢ao do art. 2°, VII.
COMPETENCIAS/SETORES

Art. 8° - Compete 2 DCO:

I - Elaborar o RGC;

IT - Elaborar o REC de cada competicao;

III - Elaborar a tabela de jogos de todas as competi¢des;

IV - Elaborar o calendario anual de competi¢oes;

V - Cumprir, fazer cumprir e promover alteracdes nos documentos citados nos incisos

anteriores;

VI - Coordenar as competi¢coes, adotando todas as providéncias administrativas e técnicas

indispensaveis a sua realizagao;
VII - Coordenar e Supervisionar os Departamentos elencados no artigo anterior;

VIII - Encaminhar, oportunamente, para o TJD, sumulas, relatérios ou quaisquer

documentos que sejam de competéncia da Justica Desportiva;

IX - Cumprir decisoes definitivas da Justica Desportiva referentes a perda de pontos, de

mando, interdi¢oes de estadios, além de outras de exclusiva execu¢ao em competigdes;

X - Exigir dos clubes profissionais a apresentacao dos laudos determinados no Estatuto do
Torcedor (Laudo de Seguranca; Laudo de vistoria de Engenharia, Acessibilidade e Conforto;
Laudo de Prevencao e Combate de Incéndio e Panico; e Laudo de Condigoes Sanitarias e de

Higiene);

XI - Aprovar e reprovar estadios, campos ou qualquer outro local indicado para jogo, apds

realizacao de vistoria ou inspecao pelo Departamento de Estadios;

XII - Fazer vistoria em centros de treinamentos das categorias de base e elaborar parecer a
CBF visando a concessiao do Certificado de Clube Formador;
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XTIII - Intermediar o contato dos clubes com a CBF.

Art. 9° - Compete a0 DRTP:

I - Registrar os contratos de trabalho, aditivos/prorrogacoes e rescisdes dos atletas

profissionais;

a) O procedimento de registro se da com o recebimento dos contratos de trabalho,
aditivos/prorrogacoes ou rescisdes, via Gestao Web/CBF, e envio, apds aprovacio, a

entidade nacional, que, por fim, se regulares, publicara no BID;

IT - Autorizar e efetuar transferéncia de atletas profissionais em ambitos estadual,

interestadual e internacional;

III - Informar acerca da situagao de atletas profissionais na Gestao Web/CBF;

IV - Elaborar parecer técnico e enviar para a DCO quando solicitado.

Art. 10° - Compete ao DRTBF:

I - Registrar os vinculos nao profissionais, desvinculos, renovagoes e transferéncias;

a) O procedimento de registro se da com o recebimento dos vinculos niao profissionais,
desvinculos, renovacdes e transferéncias, via Gestaio Web/CBF e/ou BID/MG e envio,
ap6s aprovacao, a entidade nacional, que, por fim, se regulares, publicara no BID e/ou no

sistema interno da FMF;

IT - Autorizar e efetuar transferéncia de atletas nao profissionais (Sub-20, Sub-17 e Sub-15) e

feminino em ambitos estadual, interestadual e internacional;

III - Informar acerca da situacio de atletas niao profissionais na Gestio Web/CBF e Sistema

interno FMF;
IV - Elaborar parecer técnico e enviar para a DCO, quando solicitado.
Art. 11 - Compete ao Departamento de Estadios:

I - Verificar e aprovar os laudos técnicos apresentados pelos clubes (art. 8°, X);
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IT - Manter atualizada planilha de estadios constando prazos de vencimentos dos citados

laudos, além da capacidade técnica de cada um deles;

III - Fazer vistorias prévias ou durante a competi¢ao visando aprovagao ou reprova¢ao dos

locais de jogo;
IV - Elaborar Cadernos de Encargos para todas as competi¢coes, quando solicitado;
IV - Elaborar parecer e enviar para a DCO, quando solicitado.

Paragrafo unico - Nas vistorias, sao verificadas as dependéncias internas e externas do
estadio, a saber: marcagdes do campo; medidas das traves e bandeirinhas, area técnica; banco
de reservas; espago para representantes da FMF; distancia das linhas laterais e atras dos gols;
aspectos técnicos da superficie do gramado; cabines de radio e TV; vestiarios das equipes e
da arbitragem; sala de dopagem; sala de arrecadagido; local para entrevistas; acesso a0 campo;
acomodacao das equipes e dos torcedores; além de todas as questoes inerentes ao local para
a realizagao do jogo.

CAPITULO III - DISPOSICOES TECNICAS

PONTUACAO

Art. 12 - Todas as competi¢coes serao regidas pelo sistema de pontos ganhos:

I - trés pontos por vitoria,

IT - um ponto por empate.

CRITERIOS DE DESEMPATE

Art. 13 - Ocorrendo igualdade em pontos ganhos entre dois ou mais clubes, aplicam-se,

sucessivamente, os seguintes critérios técnicos de desempate:
a) maior numero de vitorias;

b) maior saldo de gols;

¢) maior numero de gols marcados;

d) confronto direto;
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¢) menor nimero de cartoes vermelhos recebidos;

f) menor numero de cartdes amarelos recebidos;

@) sorteio publico na sede da FMF.

Paragrafo unico - O critério “d” se aplica somente a hipotese de empate entre dois clubes.

TABELA DE JOGOS

Art. 14 - As tabelas de jogos das competi¢cdes profissionais serdo divulgadas com o prazo

minimo de 60 (sessenta) dias de antecedéncia.

Art. 15 - As tabelas de jogos das competi¢oes nao profissionais serao divulgadas em um

prazo de até 15 (quinze) dias apos a realizagao do conselho técnico.

Art. 16 - As tabelas, ap6s divulgadas e publicadas, somente serdo alteradas nas formas

discriminadas nos respectivos RECs.

§ 1° - Alteragoes de jogos, por solicitagao dos clubes, ndo poderdo ensejar mudanc¢a nas
rodadas, ou seja, somente serao viaveis se a nova partida (remarcada) ocorrer entre a rodada

anterior e a posterior daquela em que se esta alterando.

§ 2° - Adiamentos de uma rodada inteira somente ocorrerao por fator técnico comprovado

e/ou com a unanimidade dos clubes concordando.

Art. 17 - Em nenhuma hipétese, um clube jogara 03 (trés) partidas sequenciais exercendo

seu mando ou com o mando dos adversarios.

Art. 18 - Em regra, a inversao de mando de campo nio serd permitida, podendo haver

previsao especifica a respeito no REC respectivo.

Art. 19 - No ambito estadual, as partidas dos jogos profissionais prevalecem sobre as das
categorias de base, ou seja, em caso de sobreposicdao de datas ou horarios, as primeiras tém

preferéncia, devendo haver remarcagiao das segundas.

Art. 20 - Partidas preliminares poderao ser autorizadas pela DCO, desde que:

Pagina 9 de 27
PENALTY.
Rua Piaui, n® 1977, Funcionarios, Belo Hotizonte - Minas Gerais - CEP 30150-321
Telefone: (31) 3071-7171 | CNPJ: 17.405.747/0001-22 | Entidade de Direito Privado

www.fmf.com.br



Federacao Mineira
de Futebol

I - haja solicitacio formal (em papel timbrado) do clube mandante ou da Presidéncia da

FMF;

IT - a solicitacao seja enviada com um prazo minimo de 10 (dez) dias para a data da partida

principal;

III - a preliminar se encerre com pelo menos 1h (uma hora) de antecedéncia do horario

marcado para o inicio da partida principal.

Paragrafo uinico - As partidas preliminares serao, preferencialmente, aquelas da categoria de
base (competicdes nao profissionais), consistindo o jogo principal naquele de competi¢ao

profissional.
ESTADIOS

Art. 21 - O REC de cada competi¢ao definira os padroes e exigéncias para os estadios, bem

como havera, para cada torneio, Cadernos de Encargos especificos.

Art. 22 - Somente serao designados jogos de competi¢oes profissionais se todos os laudos

exigidos no Estatuto do Torcedor e legislagoes afins estiverem vigentes.

Art. 23 - Jogos ndo profissionais poderdo, a critério da DCO, ocorrer em centros de

treinamentos.

Art. 24 - Compete ao clube detentor do mando de campo ceder os estadios de sua posse ou

propriedade para as competicOes, sempre que tais estadios forem formalmente requisitados

pela DCO.
PRE-SUMULAS

Art. 25 - Todos os 23 (vinte e trés) atletas que podem ser relacionados para uma partida
deverdo constar na pré-sumula do jogo, documento gerado através do sistema da FMF (e-

sumula) através de login e senha de cada um dos clubes.
§1° - A pré-simula contera:

I - os nomes completos dos atletas relacionados;
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IT - os apelidos utilizados pelos atletas;
III - a numeracdo constante no uniforme de cada atleta;

IV - o0 nimero de contrato do atleta profissional registrado na CBF ou numero do registro

do vinculo do atleta ndo profissional;

V - a relacao da comissao técnica, contendo o nome completo e documento de identificacao

do técnico, auxiliar técnico, preparador fisico, massagista, médico e treinador de goleiros;
VI - assinatura do supervisor ou diretor de futebol e do capitio do clube;

§ 2°? - Caso o clube julgue pertinente a apresentagao de outras informagoes, estas deverao ser
apresentadas em documento separado, em papel timbrado do clube, devidamente assinado

pelo responsavel designado.

§ 3° - Ocasionalmente, por motivo justificado, a pré-simula mencionada no caput podera
ser substituida pela relagao digitada em papel timbrado do clube, desde que cumpridos os

requisitos do § 1°.
§ 4° - Em nenhum caso sera admitida a entrega de relagao redigida manualmente.

§ 5° - Cada clube deve preencher e imprimir 02 (duas) vias da pré-sumula do jogo, sendo
que uma devera ser afixada na area externa do vestiario, pelo responsavel do clube, até 60
(sessenta) minutos antes da partida. A outra via devera ser entregue ao quarto arbitro da

partida ou ao Representante da FMF.

§ 6° - Os atletas serdao identificados através do cartio de identificacdo fornecido pela FMF,

ou, na falta deste, documento com foto.

§ 7° - Os membros da comissao técnica serao identificados através da carteira funcional ou

documento com foto.

§ 82 - Os clubes sao obrigados a preencher a pré-simula antes das partidas.
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COMISSAO TECNICA

Art. 26 - Poderio ficar no banco de reservas, durante o jogo, 06 (seis) membros da comissao
técnica, a saber: o técnico, o auxiliar técnico, o médico, o massagista, o preparador fisico e o

treinador de goleiros.

§ 1° - Todos componentes da comissao técnica devem ser identificados antes da partida,
apresentando seus respectivos documentos funcionais e/ou pessoais, obrigatoriamente com

foto.

§ 2° - E proibida a presenca de dirigentes no banco de reservas, mesmo que queiram usar

qualquer uma das fun¢des técnicas mencionadas no caput.
MEDICO

Art. 27 - A comissao técnica de cada clube deve ser composta, obrigatoriamente, por

médico.

§ 1° - Mediante acordo realizado pelos dois clubes, fica facultado que um mesmo médico
atenda ambos na partida. Para a validade do acordo, este deve ser informado ao arbitro antes

do jogo e obrigatoriamente registrado na sumula.

§ 2° - Caso nao haja acordo entre os clubes, na hipétese do § 1°, ou se nenhum dos dois

b

apresentarem médicos, o arbitro:

a) nao dara inicio ao jogo se a competicao for profissional;

b) podera nao dar inicio ao jogo se a competi¢ao for nao profissional.
AMBULANCIA

Art. 28 - Nas competicoes profissionais, por forca da lei vigente, é obrigatéria a presenca,
antes e durante a partida, de uma ambulancia, um médico e dois enfermeiros-padrao a cada

10 (dez) mil torcedores presentes.

§ 1° - A ambulancia deve estar equipada de todos os itens exigidos na legislacio vigente e

nos regulamentos, em especial, o desfibrilador.
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§ 2° - O arbitro devera aguardar até 30 (trinta) minutos para que a ambulancia chegue até o
estadio. Ultrapassado este tempo ou informado de que ela ndo ira, o arbitro dara a partida

por encerrada.

§ 3° - Caso a ambulancia se ausente em meio a partida, o arbitro devera ser imediatamente
informado e, em sequéncia, suspender o jogo. O tempo de espera e o procedimento serao os

mesmos do paragrafo anterior.

§ 4° - A espera de 30 (trinta) minutos somente ocorrera uma vez, ou seja, a ambulancia nao
odera se ausentar mais de uma vez. Caso ocorra uma segunda saida, o arbitro devera
b

encerrar o jogo.

§ 5° - Em todos os casos dos paragrafos anteriores, o arbitro devera relatar, em pormenor,

na sumula, os motivos do atraso, suspensao ou nao realizagao.

Art. 29 - Nas competicbes nao profissionais, a obrigatoriedade da presenca de uma

ambulancia somente ocorrera se constante no respectivo REC.

§ 1° - Prevista a obrigatoriedade no REC, o arbitro devera proceder da mesma forma

narrada no artigo anterior.

§ 2° - Ausente previsio no REC, a partida devera ocorrer mesmo sem a presenca da

ambulancia.
UNIFORMES

Art. 30 - Os clubes deverdo usar os uniformes previstos em seus estatutos, observado o

disposto na legislacao quanto ao uso de publicidade.

§ 1° - Os clubes deverdo indicar o primeiro e o segundo uniformes de suas equipes até 30

(trinta) dias antes do inicio de cada competi¢ao, enviando imagens/desenhos a DCO.

§ 2° - Em todas as partidas, salvo acordo diverso entre os clubes disputantes, usara o
uniforme numero um o clube que tiver o mando de campo. A troca de uniforme, se

necessaria, sera realizada pelo clube visitante.
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§ 3° - Para fins de aplicag¢ao do paragrafo anterior, os clubes deverdo, como visitantes, levar

dois jogos de uniformes diferentes (uniformes 1 e 2).
W.0.

Art. 31 - Nenhuma partida podera ser disputada com menos de sete (7) atletas ou com a

auséncia de um dos clubes disputantes.

§ 1° - Na hipétese do nao atendimento ao previsto no presente artigo, o arbitro aguardara
até trinta (30) minutos apos a hora marcada para o inicio da partida, findo os quais o clube
regularmente presente sera declarado vencedor pelo placar de 3x0 (trés a zero), ou seja, por

W.O.

§ 2° - Se o fato previsto no § 1° ocorrer com os dois clubes, ambos serdo declarados

perdedores pelo placar de 3x0 (trés a zero).

§ 3° - Ap6s o inicio da partida, se uma das equipes ficar reduzida a menos de sete (7) atletas,
dando causa a essa situagao, tal equipe sera declarada perdedora do jogo por 3x0 (trés a
zero), salvo se, no momento do encerramento, estiver perdendo por um placar igual ou

superior a 3x0 (trés a zero), hipotese em que o resultado sera mantido.

§ 4° - Os impedimentos automaticos e as penalidades impostas pela Justica Desportiva
pendentes de cumprimento pelo clube (e seus atletas) que nao deu causa ao W.O. serdo
considerados cumpridos em ocorrendo quaisquer das hipdteses constantes do caput ou

paragrafos deste artigo.

§ 5° - A partida que nao se realizou por auséncia do nimero minimo de atletas (§§ 1° e 2°) ¢

valida para fins de cumprimento de eventual suspensiao automatica.

§ 6° - Os placares dispostos nos paragrafos anteriores somente serdo homologados e

inseridos na classificagao do respectivo campeonato apos Oficio da DCO.

Art. 32 - Sempre que uma equipe atuando apenas com sete (7) atletas tiver qualquer deles

contundido, devera o arbitro conceder um prazo de trinta (30) minutos para a recuperagao

do(s) atleta(s).
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Paragrafo Gnico - Esgotado o prazo previsto no caput deste artigo sem que o atleta tenha
sido reincorporado a sua equipe, o arbitro dara a partida como encerrada procedendo—se na

forma prevista no § 3° do artigo anterior.

Art. 33 - Se uma equipe apresentar-se com menos de sete (7) atletas ou ficar reduzida a
menos de sete (7) atletas ap6s o inicio da partida, sofrera uma multa de até R$10.000,00 (dez

mil reais), aplicada pela DCO, sem prejuizo da cominag¢ao das san¢oes previstas no CBJD.

Art. 34 - O W.O. por auséncia de um dos clubes (ou ambos) ou pelo comparecimento sem
o numero minimo de 07 (sete) atletas sera automatico, ou seja, a DCO ira homologar o

resultado (3x0) independente da decisio do processo respectivo no TJD.

§ 1° - Todas as demais hipéteses causadoras de um W.O. (redugdo do nimero aquém de sete
durante a partida por lesdao, simulagdo ou expulsao, por exemplo) deverdo ser submetidas,

primeiro, ao T]D, para depois ser executada e aplicada a decisdo pela DCO.

§ 2° - Nos casos do paragrafo anterior, o resultado ficard sub judice, aguardando defini¢ao

da Justica Desportiva.

Art. 35 - Dois W.O.s, no mesmo campeonato, pelo mesmo clube, serdo considerados como
abandono de competi¢ao, aplicando-se a regra do artigo pertinente deste RGC, sem prejuizo

das disposi¢oes especificas do REC e do CBJD.

Art. 36 - Todo e qualquer caso de W.O. ou semelhante tera sua simula necessariamente

encaminhada ao TJD.
ADIAMENTO, SUSPENSAO OU INTERRUPCAO DE PARTIDA

Art. 37 - Qualquer partida, por motivo de for¢a maior, podera ser adiada pelo Delegado do
Jogo ou pelo Presidente da FMF, desde que o faga até duas horas antes do seu inicio, dando
ciéncia da decisao aos representantes dos clubes e ao arbitro designado, que relatard na

sumula os motivos que ensejaram seu adiamento.

Paragrafo inico - Quando uma partida for adiada, esta ficara automaticamente marcada

para o dia seguinte, no mesmo horario e local, salvo determinac¢ao diversa da DCO.

Pagina 15 de 27
PENALTY.
Rua Piaui, n® 1977, Funcionarios, Belo Hotizonte - Minas Gerais - CEP 30150-321
Telefone: (31) 3071-7171 | CNPJ: 17.405.747/0001-22 | Entidade de Direito Privado

www.fmf.com.br



Federacao Mineira
de Futebol

Art. 38 - O arbitro ¢ a Gnica autoridade para decidir, a partir de duas horas antes do horario
previsto para o inicio da partida, sobre o seu adiamento, ressalvada a causa de mau estado do
campo, a qual podera ser objeto de decisao anterior ao periodo de duas horas, bem como,

no campo, a respeito da interrup¢ao ou suspensao definitiva de uma partida.

Paragrafo unico - Em todos os casos, o arbitro devera encaminhar a sumula com a
exposicao de motivos sobre o adiamento a DCO e a Comissao de Arbitragem, no prazo de

24 (vinte e quatro) horas decorridos da programacao original da partida.

Art. 39 - Uma partida s6 podera ser adiada, interrompida ou suspensa caso ocorra, pelo

menos, um dos seguintes motivos:

I - falta de seguranca;

IT - mau estado do campo, de modo que a partida se torne impraticavel ou perigosa;
III - falta de iluminagdo adequada;

IV - auséncia de ambulancia no estadio;

V - conflitos ou disturbios graves no campo ou no estadio;

VI - procedimentos contrarios a disciplina por parte dos componentes dos clubes ou de suas

torcidas;

VII - fato extraordinario que represente uma situagdo de comogdo incompativel com a

realizagao ou continuidade da partida.

§ 1° - Nas hipoteses previstas neste artigo, a partida interrompida podera ser suspensa se nao
cessarem 0s motivos que deram causa a interrup¢ao no prazo de trinta (30) minutos,
prorrogavel para mais trinta (30) minutos, se o arbitro entender que o fato gerador da

paralisacao da partida podera ser sanado.

§ 2° — O arbitro podera, a seu critério, suspender a partida mesmo que o responsavel pelo

policiamento ofereca garantias nas situa¢Oes previstas nos incisos V e VI deste artigo.
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Art. 40 - Quando a partida for suspensa por quaisquer dos motivos previstos no artigo
anterior, a sumula sera encaminhada ao T]D e a DCO somente procedera apos julgamento

do processo na Justica Desportiva, observando que:

I - se um clube houver dado causa a suspensio e era vencedor da partida sera ele declarado

perdedor pelo placar de 3x0 (trés a zero);

IT - se um clube houver dado causa a suspensao e era perdedor, o adversario sera declarado
vencedor pelo placar de 3x0 (trés a zero) ou pelo placar do momento da suspensio,

prevalecendo o correspondente a maior diferenca de gols;

ITII - se a partida estiver empatada, o clube que houver dado causa a suspensio sera

declarado perdedor, pelo placar de 3x0 (trés a zero);

IV - em quaisquer das situagoes descritas nos incisos anteriores, se o clube que nao tiver
dado causa a paralisagdo estiver dependendo de saldo de gols para objetivos de classificagao

a fases ou competi¢cdes seguintes, tal ocorréncia serd necessariamente encaminhada ao TJD

pela DCO.

Art. 41 - As partidas nao iniciadas e as que forem suspensas até os 30 minutos do segundo
tempo, pelos motivos identificados no artigo 39, serdo complementadas no dia seguinte, no
mesmo horario da programagao original, caso tenham cessados os motivos que a adiaram ou
a suspenderam, desde que nenhum dos clubes tenha dado causa ao adiamento ou a

suspensao da partida em questio.

§ 1° - Caso uma partida nao iniciada nao possa ser jogada no dia seguinte, por persistirem 0s
motivos que justificaram o seu adiamento, cabera a DCO marcar nova data para sua
realizacio e dela poderio participar todos os atletas que tenham condi¢bes de jogo na nova

data marcada para a realizagao da partida.

§ 2° - No caso do paragrafo anterior, o atleta que ndo atuou em func¢dao da suspensiao
automatica nao participara, diferente do atleta que foi apenado com o terceiro cartao, se nao

tiver sido substituido, podera atuar.
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§ 3° - Nos casos de complementacao de partida, o torcedor tera acesso ao estadio mediante

apresentaciao do comprovante do seu ingresso original.

Art. 42 - As partidas que forem interrompidas ap6s os 30 minutos do segundo tempo pelos
motivos relacionados no artigo 39, serdo consideradas encerradas, prevalecendo o placar

daquele momento, desde que nenhum dos clubes tenha dado causa ao encerramento.
INTERVALO ENTRE PARTIDAS

Art. 43 - O intervalo a ser observado entre partidas de competi¢oes profissionais sera, regra

geral, de, no minimo, 60 (sessenta) horas.

§ 1° - Em jogos nao profissionais, o intervalo minimo sera de 24h (vinte e quatro horas).
§ 2° - O REC de cada competi¢ao podera constar intervalo menor.

§ 3 - Aplicam-se, em carater subsidiario, todas as regras constantes no RGC da CBF.

EXCURSOES

Art. 44 - Todo clube profissional podera excursionar ao exterior, desde que solicite

autorizac¢ao a DCO com um prazo razoavel de antecedéncia.

§ 1° - Se a viagem interferir em tabela de jogos previamente publicada, os jogos do clube nao

sofrerao alteracao.

§ 2° - Descumprimento desta regra podera ensejar adverténcia ou multa ao clube de até

R$10.000,00 (dez mil reais), sem prejuizo de eventuais san¢des previstas no Estatuto da

FMF.

AMISTOSOS

Art. 45 - O clube que pretender realizar amistosos durante a temporada devera preencher

formulario da FMF (disponibilizado no site) e receber autorizagao formal da DCO.

§ 1° - Se nao houver venda de ingressos na partida, o prazo para a solicitacao ¢ de até 03

(trés) dias uteis da data pretendida.
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§ 2° - Se houver venda de ingressos na partida, o prazo para a solicitacao ¢ de até 05 (cinco)

dias uteis da data pretendida.

§ 3° - Qualquer descumprimento ao disposto neste artigo podera ensejar multa de até

R$5.000,00 (cinco mil reais), sem prejuizo de eventuais san¢des de outras naturezas.
COMPETICOES NAO ORGANIZADAS PELA FMF

Art. 46 - A participagao do clube filiado em toda e qualquer competi¢ao nao organizada pela

FMF devera ser chancelada pela DCO.

Paragrafo tinico - Qualquer descumprimento ao disposto no caput podera ensejar multa de
até¢ R$50.000,00 (cinquenta mil reais), sem prejuizo de eventuais sang¢les previstas no

Estatuto da FMF.
PORTOES ABERTOS E PORTOES FECHADOS

Art. 47 - Jogos de competi¢cbes ndo profissionais, em regra, nao terao cobranc¢a de ingressos,

ou seja, ocorrerao com portdes abertos ao publico.

§ 1° - Caso o mandante queira fazer promog¢oes ou permutas de ingressos por alimentos,
devera requerer a DCO, que podera autorizar mediante a observancia de algumas diretrizes

especificas.

§ 2° - Cobranga de ingressos em jogos nao profissionais dependerdo de expressa previsio no
REC e somente ocorrerdao se autorizados pela DCO. Neste caso, deverao observar todas as

regras inerentes as partidas profissionais.

§ 3° - Todo e qualquer jogo em que haja previsio de publico préximo (ou no limite) da
capacidade do estadio ensejara medidas diversas e especificas da DCO, podendo haver, se

for o caso, cobrangas de ingressos, devendo os clubes cumprirem o estabelecido.

§ 4° - Qualquer descumprimento as regras deste artigo poderia ensejar multa de até
R$10.000,00 (dez mil reais) ao clube mandante, sem prejuizo de eventual infragao disciplinar

julgada no TJD.
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Art. 48 - Jogos de competi¢oes profissionais, em regra, deverdo ter venda de ingressos,

mediante observancia da legislacao vigente e dos RECs.

§ 1° - Nao sera admitido o jogo com portoes fechados ao publico, salvo se autorizado pela

DCO e em situagoes excepcionais.

§ 2° - Se um estadio nio estiver com os laudos vigentes, a DCO privilegiara um que tenha os
documentos em vigor, ainda que em outra cidade, em detrimento de realizar o jogo com
portdes fechados naquele local que nao atendeu as exigéncias legais. Neste caso, todas as

despesas ficardo por conta do clube mandante.

§ 3° - Qualquer descumprimento as regras deste artigo podera ensejar multa de até
R$10.000,00 (dez mil reais) ao clube mandante, sem prejuizo de eventual infragao disciplinar

julgada no TJD.
CAPITULO IV - REGISTRO E CONDIGCAO DE JOGO DOS ATLETAS
REGISTRO

Art. 49 - O registro de contratos profissionais de atletas junto a FMF e CBF ¢ restrito aos
clubes participantes de competi¢oes profissionais organizadas pelas entidades estadual e/ou

nacional.

§ 1° - A FMF enviarda a CBF a relacao dos clubes que disputardo os seus campeonatos
(M6dulos 1, 1T e Segunda Divisao), o que viabilizara o registro dos atletas durante toda a

temporada (janeiro a dezembro do corrente ano).

§ 2° - Clubes da Segunda Divisio de profissionais, torneio comumente disputado no
segundo semestre, poderao registrar contratos profissionais a partir da confirmacio, pela
FMF a CBF, de suas participa¢des no campeonato. Poderdo, entretanto, registrar contratos

nao profissionais.

§ 3° - Clubes que jogario o Campeonato Mineiro Sub-20, comumente disputado no
rimeiro semestre, e que nao estdo nos Moddulos I e II (torneios também disputados na
p » € g p

mesma época), somente poderdo registrar contratos nos termos do § 2°.
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BID

Art. 50 - Em competi¢des profissionais, somente poderdo participar os atletas que tenham
sido registrados na FMF e que tenham seus nomes publicados, no BID/CBF, até o dia utl

imediatamente anterior a realizagdao da partida.

Paragrafo unico - Cada REC dispora sobre a condi¢do de jogo especifica para a
competi¢ao.

BID/MG

Art. 51 - Em competi¢oes Sub-17, Sub-15 ou outras de categoria inferior, a FMF podera

permitir, no REC, que o registro dos contratos seja feito internamente (BID/MG), nio

utilizando, portanto, o BID/CBF.
RENOVACOES CONTRATUAIS E TRANSFERENCIAS

Art. 52 - Aplicam-se, nas competicdes da FMF, os dispositivos nacionais (RGC/CBF 2016 e

RNRT/CBF 2016) sobte renovacoes contratuais, aditivos e afins, bem como transferéncias.
SUSPENSOES DO TJD

Art. 53 - Atletas transferidos de um clube para outro que disputam as competi¢des elencadas

no art. 2° levam as puni¢oes pendentes de cumprimento do T]D.

Paragrafo unico - Compete exclusivamente ao T]D estabelecer suas regras para eventuais

reducdes ou conversdes das penas, devendo, quando for o caso, informar a DCO.
COMUNICACAO DE IRREGULARIDADES

Art. 54 - Compete a DCO, ao verificar irregularidade contratual ou de condi¢ao de jogo,

encaminhar o caso ao T]D, via oficio.
ATLETAS NAO PROFISSIONAIS EM COMPETICOES PROFISSIONAIS

Art. 55 - E vedada a participacio de atletas ndo profissionais com idade superior a 20 (vinte)

anos nas competi¢oes profissionais.
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Paragrafo tinico - Os clubes poderao incluir até 05 (cinco) atletas ndo profissionais em cada

partida, observado o limite de idade do caput.
CAPITULO V - DISPOSICOES DISCIPLINARES

CARTOES E SUSPENSOES

Art. 56 - Perde-se a condi¢do de jogo para a partida subsequente do Campeonato o atleta
advertido pelo arbitro a cada série de 03 (trés) cartdes amarelos, independentemente da
sequéncia de partidas previstas na tabela da competi¢ao, ou aquele que for expulso de campo

ou do banco de reservas.

§ 1° - O controle da contagem do nimero de cartoes amarelos e vermelhos recebidos pelos
atletas ¢ da exclusiva responsabilidade dos clubes, nio cabendo a FMF nenhum tipo de
obrigacdo ou responsabilidade nesse sentido, ainda que mantenha um sistema para o seu

préprio controle administrativo.

§ 2° - cartdes amarelos submetem-se, obrigatoriamente, aos seguintes critérios de

aplicagao:

I - quando um atleta for advertido com o cartdo amarelo e posteriormente for expulso de
campo pela exibi¢ao direta do cartao vermelho, aquele cartao amarelo anteriormente exibido

permanecera em vigor para o computo dos trés que resultardo em impedimento automatico;

IT - quando o cartao amarelo referido no inciso I for o terceiro da série, o atleta sera
enalizado com dois impedimentos automaticos, sendo um pela sequéncia dos trés cartdes
bl

amarelos, e outro pelo recebimento do cartio vermelho;

III - quando, na mesma partida, um atleta recebe um primeiro cartio amarelo e
posteriormente recebe um segundo cartio amarelo, do que resulta a exibi¢io do cartio
vermelho, os cartoes amarelos que precederam ao vermelho nao serao considerados para o

computo dos trés que resultam em impedimento automatico.
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Art. 57 - Membros de comissao técnica excluidos pelo arbitro devem cumprir suspensio
automatica na partida subsequente, nao podendo ficar no banco tampouco ter acesso ao

gramado (antes, durante ou depois do jogo).
Art. 58 - Cartoes nao sao transferidos de uma competi¢ao para outra.

Paragrafo unico - Competi¢des simultaneas, tais como o Sub-15 e Sub-17, terdo regras

proprias constantes no REC, podendo consistir em excecao a regra do caput.

Art. 59 - Os cartdes nao serao zerados nas fases subsequentes, salvo se o REC dispuser de

forma diversa.
DESISTENCIA, ABANDONO OU EXCLUSAO

Art. 60 - Em caso de desisténcia, abandono ou exclusao de competi¢ao profissional, o clube
ficara automaticamente rebaixado para a divisao imediatamente inferior, além de estar sujeito
a uma multa de R$100.000,00 (cem mil reais), sem prejuizo das penas eventualmente

impostas pela Justica Desportiva.

§ 1° - Considera-se desisténcia o pedido do clube feito entre a data do Conselho Técnico e a
do inicio dos jogos; abandono, o pedido do clube feito a partir do inicio dos jogos; e
exclusao, a inobservancia de dispositivo legal ou a decisao prolatada pela Justica Desportiva

(hipéteses dos artigos 203, § 2°, 205, § 2° ou 231, todos do CBJD).
§ 2° - A DCO podera analisar eventual substituicao do clube.

§ 3° - O clube que abandonar ou for excluido do campeonato terd os resultados até entao

conquistados considerados sem efeito.

§ 4° - Se o abandono ou exclusio ocorrer nas trés ultimas rodadas da 17 fase, as partidas
restantes serdo consideradas perdidas a semelhanca dos casos de nio comparecimento,

prevalecendo-se os resultados anteriores.

Art. 61 - Em caso de desisténcia, abandono ou exclusio de competi¢ao nao profissional, o

clube ficara automaticamente rebaixado para a divisdo imediatamente inferior (caso ela
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exista), além de ser suspenso por 02 (dois) anos em competicOes da mesma categoria, sem

prejuizo das penas eventualmente impostas pela Justica Desportiva.

§ 1° - A suspensido refere-se a todas competicdes de base (competicdes nao profissionais)

organizadas pela FMF.
§ 2° - Aplicam-se, neste artigo, todos os paragrafos do artigo anterior.

Art. 62 - O REC de cada competicao podera prever regras proprias de suspensio ou

exclusao.
CAPITULO VI - ARBITRAGEM

Art. 63 - A arbitragem das partidas sera, regra geral, de responsabilidade exclusiva dos

arbitros integrantes do quadro da FMF, definido pela CA.

§ 1° - O quadro sera dividido conforme regras e procedimentos proprios da CA, devendo

haver a publica¢ao dos nomes no site da FMF.

§ 2 ° - F da competéncia da CA a designacio dos arbitros em competicies profissionais e

nao profissionais, respeitando a legislagao vigente sobre a matéria.

§ 3° - E da competéncia da CA a fixacdo dos valores a serem pagos nas competi¢des, 0s

quais serao informados aos clubes previamente ao inicio dos jogos respectivos.

§ 4° - No Médulo I, quando houver solicitagigo de um ou ambos os clubes para que o
arbitro escalado seja alheio aos quadros da CA, e caso a solicitagao seja atendida pela FMF,
esta devera receber, do (s) solicitante (s), o mesmo valor fixado para o arbitro principal de

outro estado.

Art. 64 - Apos a realizacdo da partida, cabera ao arbitro elaborar a simula, preferencialmente

na forma eletronica, e correspondentes relatorios técnicos e disciplinares.

§ 1° - Cabera a CA definir prazo para a providéncia constante do caput se nio houver

legislagao vigente sobre a matéria.
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§ 2 ° - Nao havera mais a entrega ao clube de “comunica¢io e penalidades” apos a partida,
devendo o clube ter seu proprio controle, além de conferir o registrado no documento

oficial da partida, ou seja, a sumula.

Art. 65 - A critério exclusivo da CA, podera haver designacio de instrutor e/ou observador

de arbitragem, cujos nomes constarao na escala da partida.
CONCENTRACAO

Art. 66 - Em jogos pontuais, a FMF podera adotar concentracio para a equipe de

arbitragem, oportunidade em que os custos correrao por conta da entidade.
PAGAMENTO DAS TAXAS
Art. 67 - O pagamento da equipe de arbitragem devera ser feito no jogo.

§ 1° - Nao havendo o pagamento, o arbitro registrara na simula o ocorrido e o documento

sera necessariamente encaminhado ao T]D no primeiro dia util seguinte a partida.

§ 2° - Se o clube incorrer em mais de uma situagao descrita no §1°, ou seja, reincidir em

deixar de fazer o pagamento, ficara sujeito as san¢oes do art. 74 deste RGC.
CAPITULO VII - DISPOSI(;()ES FINANCEIRAS
Art. 68 - Cada REC dispora de regras proprias sobre os descontos nos borderods.

INATIVIDADE

Art. 69 - Clubes que ficarem por 02 (dois) anos ou mais sem disputar competi¢ao

chancelada pela FMF (art. 2°) serdo considerados inativos.
§ 1° - A DCO, ao final da temporada, publicara oficio listando os clubes inativos.

§ 2° - Para reativagao, devera o clube, primeiro, pagar o valor do licenciamento anual por
cada ano inativo, segundo, requerer a reativacao para a DCO, que ira oficializar ou nio o

retorno.
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CAPITULO VIII - DISPOSICOES GERAIS E FINAIS
JUSTICA DESPORTIVA

Art. 70 - Os clubes que tenham concordado em participar de quaisquer das competi¢des,
reconhecem a Justica Desportiva como instancia propria para resolver as questoes
envolvendo disciplina e competicoes desportivas, nos termos dos paragrafos 1° e 2° do
artigo 217 da Constitui¢ao Federal, vedados os recursos e medidas cautelares nos tribunais

ordinarios previstos no paragrafo 2° do artigo 68 dos Estatutos da FIFA.

Paragrafo inico - Toda e qualquer consulta sobre suspensoes de atletas devera ser feita
diretamente para o email jd@fmf.com.br, que também serd o endereco oficial para envio

das intimagdes e demais atos do T]D.

Art. 71 - A DCO devera ser comunicada, via oficio, das seguintes penas aplicadas apos

decisées do T]D:

I - Perda de pontos;

IT - Perda de mando(s);

III - Interdigao da praca de desporto;

IV - Eliminacao ou exclusio de campeonato.

§ 1° - A comunicag¢ao devera ser feita no prazo maximo de 03 (trés) dias apds o julgamento,

devendo a DCO analisar e definir momento adequado para cumprimento da pena.

§ 2° - Quaisquer outras penas que, ao entender do TJD, interfiram diretamente na

competicao, também serao objeto de oficio.

Art. 72 - As multas aplicadas pelo TJD devem ser recolhidas diretamente na Tesouraria da

FMF, no prazo determinado na decisao judicial.

Paragrafo unico - O niao pagamento das multas podera ensejar, apds decisao do Presidente
do TJD, em comunica¢ao a DCO, que podera suspender o clube de qualquer competi¢ao

prevista no art. 2°.
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NORMAS DE CREDENCIAMENTO DA IMPRENSA

Art. 73 - Terdo acesso aos estadios os profissionais filiados as associagdes conveniadas com
a FMF, AMCE (Associacao Mineira de Cronistas Esportivos) e ARFOC (Associa¢ao dos
Reporteres Fotograficos e Cinematograficos), mediante atendimento das regras proprias de

protocolo de acesso a serem divulgadas.
SANCOES

Art. 74 - Qualquer descumprimento as regras deste RGC podera ser sancionado

administrativamente pela DCO, a saber:

I - Adverténcia;

IT - Multa de até R$100.000,00 (cem mil reais);
III - Exclusao da competigao;

IV - Suspensio pelo periodo de 02 (dois) anos de disputar determinada ou mais de uma

competi¢ao.

§ 1° - As sang¢des nao tém de observar gradacao, ficando a critério da entidade a aplicagao de

uma em detrimento da outra, ou até mesmo mais de uma cumulativamente.

§ 2° - As sangoes previstas neste artigo sao autonomas e diversas das previstas no Estatuto

da FMF, as quais tém regras e procedimentos préprios para aplicagao.
CASOS OMISSOS

Art. 75 - Os casos omissos e interpretativos serdo dirimidos pela DCO.

BELO HORIZONTE, 12 DE FEVEREIRO DE 2016.
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